L'Ordre des Chevaliers d'Acre

« Pas a nous Seigneur, mais a ton Nom donne la Gloire »

Une nuit durant les Croisades,
groupe oe¢  Chevaliers Teutoniques et de
Chevaliers e Saint-Thomas volérent un
fragment de la Vraie Croix d'Acre. Pour la
ramener dans la Chrétienté ils la cachérent
dans une charrette, ensevelie sous de la peau
D¢ porc mais sa pureté provoqua  des cris
aigus aux démons cachés parmi les croisés et

un  petit

des  insultes et moqueries
blasphématoires chez leurs
ennemis  musulmans.  Par
terre et  par wmer, les
soldats se rendirent dans
une petite forteresse de I'ile
oc Chypre. LA, les
chevaliers  cachérent  la
sainte  reliqgue  dans  une

crypte au oessus o¢
laquelle ils  battirent une
place forte. Clest  ainsi
qu’appary un nouvel ordre
d¢ chevaliers qui  devait
combattre le  Mal @ Les

Chevaliers o’Acre.

Les Chevaliers d’Acre sont
issues ¢ la fusion de Tordre
des Hospitaliers, de TVorodre
Teutonique, de Tordre du Temple
et d¢ lVorore de Saint-Thomas. En
1219, Le pape Hownorius 111 officialisa la
création de Vordre des Chevaliers d° Acre et
leur octroya les droits et devoirs monastiques.
La papauté accorda aux Chevaliers de
nombreux  priviléges, v compris  leur
indépendance vis A vis de toute autorité
spirvituclle et temporelle A  TVexception ode
Rome, exemption des dimes, protection contre
Pexcommumication des  évéques et droit
d’avoir son propre clergé, ses cérémonies et
ses cimetiéres. En échange, Rome chargea les
Chevaliers de  la  protection wmiilitaire  des
pélerins en Terre sainte; la défense sacrée de
la chrétienté; et Vaction contre les hérétiques,
les  démomns, ses sorciéres, et les
nécromanciens.

Les chevaliers associent vie monastique et
vie militaire rigide. Tls ont fait le serment de
se soumettre A la Régle de 1I'Ordre, d’observer
la chasteté et de vivre dans la pauvreté. Ces
veux sont Oes engagements A vie Odevant
IEglise et surtout oevamt Diew, et les

Chevaliers punissent toute violation de leurs
veeux  par la pénitence, les pélerinages, la
priére et la flagellation. Ceux qui, en pleine
conscience, enfreignent leurs voeux risquent
Vexpulsion de  Tordre et wume  possible
excommunication de la part de I'Eglise.

Quitter volontairement son poste est trés
grave.

Seul le grand maitre peut libérer
définitivement  un  frére
défaillant  de  ses  voeux
aprés  mure  réflexion et
délibération. Une  fois
rendu  public, le mandat
permet de dépoviller 1ex-
chevalier qui  est  alors
expulsé¢ e lordre sans
possibilité de  retour, bien

quil  soit  toujours  un
chrétien fidéle aux yeux
de VEglise officielle. Les
chevaliers  suivent  une

hiérarchic militaire stricte.
Le chef de lorore est le
grand wmaitre qui  exerce
cette  charge jusquw'a  sa

mort. Si Vorore  doit
nommer un nouveay Grand
Maitre, les  prieurs se
réunissent en secret et votent pour
T'un des leurs.

Les siécles passants, la mission de 1'Ordre
évolua. Le temps des Croisades s’achevant, il
fallut  trouver wne nouvelle fonction aux
chevaliers devenus de plus encombrants A
mesure  que  le  pouvoir des nations se
développait au détriment de celui de 1'Eglise.
Cest ainsi que la mission des moines-soldats
fut bLientdt limitée & la seule protection et
assistance des inquisiteurs de¢  terrain. s
devinrent concrétement la force d'intervention
d¢ I'Inquisition secréte. Et de chevaliers avec
épée et Tabar au Moven Age, ils se muérent
progressivement en commandos d’intervention
sur le modéle de structure comme le GIGN
ou le SWAT.

Nls wabandonnérent pas pour autant leur
mode de vie monastique et leur spiritualité
chevaleresques. L'Ame de 1'0rdre comme ses
rites demeurent inchangés. Seule la méthode
O'intervention contre les forces du Mal s’est
alignée sur celle des unités armées modernes.
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Et encore trouve t-om  fréquemment  des
chevaliers qui nwWont  pas abandonmné la
traditionnelle épée et qui la manie avec une
habilité  telle qu'ils wauront pas A& rougir
quand ils rejoindront leurs péres dans 1'Au
Dela.Quelques  soient les moyens  techniques
employés, les chevaliers e 1'Ordre D'Acre
demeurent les guerriers de Dieu et serviront
le Ciel jusqu’au Jour de VAvénement.

Couvent : La base principale des chevaliers
D’Acre se trouve damns la forteresse d’Acre-les-
dimes dans la ville d’Acre en Israél. Clest
également ici que se trouve le couvent d¢
prieuré des chevaliers Hospitaliers. Ce lieu ne
peu étre visiter, car il ne reste plus que
quelques  ruines, cependant ce west quune
apparence, car dans le fond du domaine se
trouve d¢ gigantesque labyrinthe habité par
les membres de 1’Orore.

Apparence :  En  temps  ordinaire,  les
chevaliers portent une tenue monastique et
wne cape blanche sr laquelle est cousue une
Croix Rouge. En temps de guerre, ils la
laissent de coté et opte pour de I'équipement
moderne sur lequel est ajouté des symboles
religieux.

Initiation : Quand un homme darme regoit
Vappelle, il west pas mnécessaire de mener la
réflexion trés longtemps, c’est sans doute un
chevalier. Les soldats, chasseurs de  prime
oumercenaires que le Ciel a choisi sont
naturcllement destinés & renforcer cet Orodre.
Mais méme sans expérience, les chevaliers
accucilleront  tout jeune inquisiteur désireux
de mener le combat de maniére directe, de
joindre ses efforts A ceux des autres moines
combattants dans cette Croisade Sacrée pour
le Royaume des Cieux.

Organisation : Lordore est wmilitaire. Les
membres regoivent leur équipement,
Ventretiennent et vivent dans des couvents
qui évoquent davantage des casermnes que oes
monastéres. La  vie est  communautaire,
simple ¢t frugale. Les entrainements et les
actions coup de poing sont fréquents mais la
priére  également occupent également  une
place  importante. Pour Tavancement, la
bravoure et la vertu sont plus favorisés que
Vefficacité et la férocité, les chevaliers oe
Saint  Jean D’Acre demeurent des  moines
soldats.

Vertu supérieure : Zéle

Bénédiction : Les dotations des Chevaliers de
Saint Jean O’Acre sont les Investitures, ces
dons d¢ Dieu leur permettent de dépasser les
limites humaines et de faire des prodiges en

combat.

Malédiction : Les malédictions des chevaliers
sont les Interdictions, des serments ou  des
interdits divins qui  remdent leur vie plus
difficile. 1ls peuvent donc étre amenés A
subir la pauvreté, la chasteté, la loyauté, le
silence et autre choses semblables pour se
faire pardonner des Cieux.

Avantage de 1’'Orore : Les chevaliers se voient
assez facilement confier des reliques, souvent
transformées en arme. Si le joueur choisir
Pavantage de  1I'Ordre, som  persomnage
sagnera trois dés dans Thistorique relique A
la création.

Défaut de 1’'Ordre : La possession permanente
d'une relique sur eux poussent les chevaliers
qui ont profité de l'avantage de I'Ordre A se
consivérés comme plus  directement sur e
regard de Dieu que les autres. Cela fait que
leur piété est considérée comme un niveau
plus élevé en ce qui concerne léchelle des
péchés.

Art sacré : VArt Sacré des Chevaliers est
Sioulitas Filius.

Point de vue

Le combat : Par wnotre combat contre les
forces du Mal, nous protégeons 'humanité.

Lennemmi : La corruption du Mal a atteint
un tel niveau et les créatures du malin ont
pris tellement racine dans notre monde que
tout les movens somt bons pour y mettre
un terme.

Le troupeay : Les innocents doivent étre
protégés, et nos armes s’abattront sur tous
ceux qui les menacent.

Lordre rouge : Nos fréres rouges affirment
pouvoir saisir la Tumiére de la comnaissance
en tout lieux wmais ils wont pas compris
qu’a force de fixer chaque ¢étoile, on finit
par s’aveugler.

Les sceurs de saint Jean : La spiritualité et
Tharmonie sont de trés bonne choses, mais
uniquement quand le combat est terminé et
que les abominations ont été renvoyge dans
Iabime.

Les Murnay : s sont imprégnés du mal
mais peu importe puisqu’ils le combattent
dans un esprit de Justice.

LOculei Dei : Wls passent leur temps A
espionner et tournent autour de la cible
tandis que les wvrais serviteurs de Dieu
passent & laction.
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Les trois Prieuré des Chevalier de Saint Jean
d’Acre ¢

Notre Dame bdes Martyrs : Le prieuré de
Notre Dame des Martyrs fut créé enm 1436,
soit quelques années aprés la mort de Jeanne
d'arc, par des femmes picuses et courageuses
qui tenaient la jeune fille pour ume sainte.
Aprés des amnées denquéte fastidieuse
et beaucoup Oc courage, ces jeunes
femmes que  persomne  wavait i
formée ni missionnée, découvrirent
que Pierre  Cauchon, Vévéque ode
Beauvais, était en fait unm  agent

Su wmal A& la  soloe  dun
Nephandus.
Aprés wn  affrontement  épique,

ces filles que riem wavait
préparé A la guerre, parvinrent
ensemble A éliminer le démon,
ce qui jeta toute I'mquisition
dans la Stupeur et

Taomiration. Face A ce signe

manifeste des Cieux, le pape
Eugéne IV ne résista pas
plus  longtemps A  la
Volonté divine qui  venait
d¢ se¢ wmanifester ct, sur

les conseils de som ami
Arnaud de Rivebois
grand maitre de lorore
des Chevaliers d’Acre, il
permit la  fondation de
Notre Dame Oes
Martyrs.

Dans le secret la vierge
oc Domrémy fut :
Béatifice, puis canonisée avant que cela ne
soit réellement remdu public quen 1909. Si
Tordre maissant trouve son siége dans la
cathéorale de Notre Dame de Paris, bientdt
ses nombreux succés sur les sbires du malin
encouragérent Iinquisition A créer O’autres
cellules notamment au Vatican.

Au  final, il waura fallut attendre
quelques  décennies  pour  voir  les  sceurs
investir les postes Oe  garde du  corps
dinquisiteur ou  de  personnages religicux
important notamment chez les sceurs de
Saint  Jean. Cela permit  également de
simplifier certaines Oémarches de  sécurité,
principalement dans les institutions féminines
ou les abbesses mne gouttaient guére la
présence  damns leur cldture de  jeunes
chevaliers fringuant.

que

Depuis le procés de Jeanne d’Arc et ce qui
s’en suivit, I'mquisition révisa sa position sur

les femmes pour créer O'autres branches qui
Jeur sont spécialement 0édiée au sein  des
ordres notamment masculin. Leurs esprit de
piété et de zéle sont un  exemple pour
beaucoup et encourage les fidéles. Comme la
vierge Maric la mére du Scigneur prit soin
o¢ Lui jusqu’d sa mort, les sceurs du pricuré
o¢ Notre Dame des martyrs weille
sur le monde en protégeant les
fidéles ¢ Dieu des créatures qui
cherche A le corrompre et A le
Oévorer.

Avantage ¢ Priewré : Les socurs
ont développé une wmaniére de
combattre semblable A celle e
leurs confréres masculins, ce qui
provoque  létonnement  des
agents ou  Mal  qui  ne
s’attendent pas A voir un
assaut  brutal venir d'unec
religieuse, surtout quand
cette derniére nest pas en
mission et porte  1'habit
monacal. Les sxurs gagnent
wn -2 au Sr pour tout les
jets ©o¢  combat si  elles
portent Thabit, ce bonus
symbolisant la  stupeur de
Tennemie.

Défaut de Prieuré : Toute
entrainées qu’elles soient,
les seurs de Notre Dame
des Martyrs restent des
femmes, ce qui leur fait
perore de la  crédibilité
face aux abominations ou
aux hommes de 1’Ordre des
Chevaliers quand clles tentent de  s’imposer
sur le champs des compétences viriles. Les
seurs ont un sr augmenté de 2 pour les
démarches dlintimidation ou  de  persuasion
basées sur la valeur physique ou guerriére
face & un chevalier ou une abomination.

Couvent principale : Notre Dames de Paris

Pricure :
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Bellatores Crepusculi ¢

Le prieuré des chevaliers du crépuscule est
une branche de 1'Ordre des chevaliers d’Acre
spécialisée dans Vextermination des créatures
o¢ la nuit ( notamment les vampires ). lls
dépendant énormément de leurs supérieurs,
car ils wont pas les moyens et les ressources
pour récolter des informations. Ils sont avant

tout une force O'intervention rapide et
brutale.

Généralement  plusicurs  inquisiteurs  dirige
une  force  wmiilitaire et interviennent

rapidement pour éliminer une cible précise
avee ecfficacité et discrétion. Ils ont de
nombreux contacts influents au scins de la
police, ou des administrations humaines, ce
qui leur permet d’agir librement dans une
zone précise sans éveiller les soupgons.

I arrive parfois quun membre influent du

Vatican ou  dunm  autre ordre face wune
demande au  grand Maitre afin  que  les
chevaliers  du  crépuscules  interviennent

rapidement pour lui porter secours ou main
forte.

Le Prieuré A les ressources pour agir
rapidement en cas de demande d’intervention
grace A& som organisation en  petites cellules
situées wn  peu  partout dans le  monde.
Méme si leur Prieuré dépend des chevaliers
O’Acre, les processus administratifs nen sont
pas  pour  autant  ralentis  par  une
burcaucratic capricieuse, ou les  membres
o' conseil qui  devraient se  réunir pour
Oiscuter des demandes. Ici c’est le  grand
maitre de Vordre sous Vinspiration de I'Esprit
Saint  qui  rend sonm  verdict, souvent
implacable et puissant.

Avantage de Prieuré : Laide que leur apporte
IInquisition se manifeste sous la forme ode
trois 0és dans Thistorique Arsenal.

Défaut ode Priewré : Les chevaliers ou
Crépuscule ont énormément de mal A faire
la part des choses quand ils somt pris dans
le combat. Ne pas tirer sur une cible non
clairement identifiée comme un ami nécessite
un jet de Volonté.

Couvent principale : Rome

Pricur :

Les chevaliers Hospitaliers

Les chevaliers hospitaliers mne laissent pas
Teur fureur éclater et s’abattre sur  les
créatures maléfiques. Leur zéle est contrdlé

par leur sagesse et ils se percoivent
davantage comme les gardiens des  lieux
saints, Oec reliqgues ou  des  domaines de

comme  vengeurs oe¢  la
Justice divine. Ils sont généralement plus
réfléchis et leur pratigue spirituelle  plus
intense que celles de leurs confréres et il
west pas rare quon leur demande conseil.

I'nquisition  que

On ne leur apprend pas sculement lart
sacré du Sédulitas Filius mais aussi Bonis
Spiritus  afin  de calmer les esprits et de
soigner leurs fréres et sceurs que se soit de
facon spirituclle, charnel ou morale.

Avantage de  Priewré : Le  chevaliers
hospitalier commence avec un niveau trois
0és  supplémentaires A  investir  entre  les
historiques  Relique et Maison du  Chapitre,
o¢ plus Bonis Spiritus peut étre choisi A la
place de¢ Séoulitas Filius comme Art Sacré
primaire.

Défaut de Prieuré :

Couvent : La base principale des chevaliers
O¢  Saint Jean ©OAcre se trouve dans la
forteresse d’Acre-les-dimes.

Pricur :
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